
3. Работа с плагином

3.1    Обзор функционала 
3.1.1    Добавление из БД, на примере труб (см. Рисунок 8, Рисунок 9).

Рисунок 8 – Алгоритм добавления типов трубопроводов

https://wiki.marksdigital.ru/uploads/images/gallery/2025-07/Lh2clip-image001.png
https://wiki.marksdigital.ru/uploads/images/gallery/2025-07/6PBclip-image003.png


Рисунок 9 – Результат

3.1.2    Создание системы, на примере трубопроводов (см. Рисунок 10, Рисунок 11).

 
Рисунок 10 - Алгоритм добавления системы трубопроводов
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Рисунок 11 - Результат

3.1.3    Обновление добавленных типов из БД в проекте, на примере трубопроводов
(см. Рисунок 12).

Рисунок 12 – Обновление типоразмера

После обновления слева от типоразмера значок пропадет, так же кнопка Обновить
все станет не доступной (см. Рисунок 13).
Примечание: если вы обновили трассировку из базы данных, чтобы ее применить к
уже прочерченной системе нужно нажать «Повторно применить тип»
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Рисунок 13 – Результат обновления


